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如何閱讀本手冊 
感謝您選購本 Pioneer DJ 產品。 
請務必閱讀本手冊、和本產品隨附的「快速入門指南」及「使用注意事

項」。這些文件皆含有使用本機前，必須瞭解的重要資訊。尤其請務必

閱讀「重要安全說明」。 
 在本手冊中，產品上顯示的按鈕、旋鈕和端子名稱，以及 PC/Mac 或

行動裝置軟體中的按鈕、選單名稱等，皆會加方括號（[ ]）表示。（例

如 [File]、[CUE] 按鈕） 
 請注意，軟體畫面與規格以及硬體外觀與規格若有變更，恕不另行通

知。 
 請注意，視作業系統版本、網路瀏覽器設定等而定，實際操作步驟可

能會與本手冊所述方式不同。 
 請注意，本手冊中說明的軟體畫面語言，可能與您的畫面語言不同。 
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使用前 

包裝內容物 
 USB 線 
 保固書（適用於特定地區）1 
 快速入門指南 
 使用注意事項 
 Serato Pitch'n Time DJ 兌換券 2 
 Serato FX Pack 兌換券 2 
1 僅歐洲地區產品有提供。 
 北美及日本地區產品的「使用注意事項」，包含保固資訊。 
2 無法補發啟動功能所需的兌換券代碼。 
 請保存在安全之處，以確保這些代碼不會遺失。 
 

使用者指南 

rekordbox 使用說明書、操作手冊 
關於 rekordbox 設定方式的資訊，請參閱「rekordbox 使用說明書」；

關於 rekordbox 使用方式的資訊，請參閱「rekordbox 操作手冊」。 
rekordbox.com/manual 

Serato DJ Pro 軟體手冊 
請造訪 Serato DJ Pro 網站。 
serato.com/dj/pro/downloads 
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DJ 軟體 

rekordbox 
 rekordbox 為全面的 DJ 應用程式，您可以用於管理音樂與表演。 
 即使您無付費訂閱方案，也可以將本機連接至已安裝 rekordbox 的 

PC/Mac，使用 Performance 模式，這稱為硬體解鎖。 
 您可以在 rekordbox 網站上，找到可透過硬體解鎖使用的功能詳細資

訊。 
rekordbox.com 

 本機未隨附 rekordbox 軟體。請從以下 URL 下載軟體。 
rekordbox.com 

 如需 rekordbox 最新的系統需求、相容性及支援的作業系統資訊，請

查看 rekordbox.com 上 [Support] 下方的 [System requirements]。 
 即便符合系統需求，也無法保證能在所有 PC/Mac 機型上運作。 
 視 PC/ Mac 的省電設定及其他條件而定，CPU 與硬碟可能未能提供

足夠的處理能力。尤其是筆記型電腦，請確定 PC/ Mac 處於最佳狀

態，以在使用 rekordbox 時，持續提供高效能（例如接著 AC 電源）。 
 若要使用網際網路，您需要與網際網路服務提供者另外簽約，因此可

能需要付費使用。 
 作業系統支援一律假定您使用最新版的軟體。 
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Serato DJ Pro 
Serato DJ Pro 是 Serato Limited 出品的 DJ 軟體。 
本機會解鎖軟體，您可以從 Serato 網站下載軟體。 
serato.com/dj/pro/downloads 
 如需 Serato DJ Pro 最新的系統需求、相容性及支援的作業系統資

訊，請查看造訪以下網站。 
serato.com/dj/pro/downloads 

 即便符合系統需求，也無法保證能在所有 PC/Mac 機型上運作。 
 視 PC/ Mac 的省電設定及其他條件而定，CPU 與硬碟可能未能提供

足夠的處理能力。尤其是筆記型電腦，請確定 PC/ Mac 處於最佳狀

態，以在使用 Serato DJ Pro 時，持續提供高效能（例如接著 AC 電
源）。 
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零件名稱與功能 

上方面板 

 

1 瀏覽部分 
選擇歌曲並將歌曲載入音軌。 

2 音軌部分 
控制每個音軌。控制音軌 1 和音軌 3 左側與控制音軌 2 和音軌 4 右側，設有旋

鈕與按鈕。 

3 混音器部分 
控制各頻道、音軌混音等的音量調整。 

4 音效部分 
控制音效單位。 
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瀏覽部分 

 

1 LOAD 按鈕 
按下： 
將所選的歌曲載入各自音軌。 

 
按兩下： 
將目前未播放音軌的歌曲載入正在播放的音軌。若您在歌曲播放時進行此動

作，則會從相同位置播放 (Instant Doubles)。 
 

[SHIFT] + 按下： 
視您按下的 [LOAD] 按鈕而定，如下所示排序音軌庫中的歌單： 
音軌 1：依 BPM 排序。 
音軌 2：依歌曲標題／歌名排序。 
音軌 3：依調性排序。 
音軌 4：依演唱者名稱排序。 

2  (back) 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
每次按下按鈕時，在樹狀目錄檢視與歌單之間移動游標。 
 若顯示播放清單選擇區，您也可將游標移至播放清單。 
 樹狀目錄檢視、歌單及播放清單選擇區，都會在 rekordbox 的瀏覽部分中顯

示。如需各項目的詳細資訊，請閱讀「rekordbox 操作手冊」。 
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[SHIFT] + 按下： 
顯示／隱藏播放清單選擇區。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
每次按下按鈕時，在音軌庫與 [crates] 面板之間移動游標。 

 
[SHIFT] + 按下： 
變更 Serato DJ Pro 的畫面版面配置。 

3 旋轉選擇器 
(rekordbox) 
轉動： 
在 rekordbox 中移動游標。 

 
[SHIFT] + 轉動： 
放大或縮小在 rekordbox 中放大的波形。 
向右轉動即可放大，或向左轉動即可縮小。 

 
按下： 
每次按下按鈕時，在樹狀目錄檢視與歌單之間移動游標。若游標指向資料夾，

則會開啟資料夾。 
 若顯示播放清單選擇區，您也可將游標移至播放清單。 
 樹狀目錄檢視、歌單及播放清單選擇區，都會在 rekordbox 的瀏覽部分中顯

示。如需各項目的詳細資訊，請閱讀「rekordbox 操作手冊」。 
 

[SHIFT] + 按下： 
每次按下按鈕時，在樹狀目錄檢視與歌單之間移動游標。若游標指向資料夾，

則會關閉資料夾。 
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(Serato DJ Pro) 
轉動： 
在音軌庫或 [crates] 面板中，上下移動游標。 

 
按下： 
每次按下按鈕時，在音軌庫與 [crates] 面板之間移動游標。 

4 VIEW 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
縮小轉盤顯示並放大瀏覽區域。再次按下按鈕，即可返回到原始顯示狀態。 

 
按下至少一秒： 
將所選歌曲登錄至 [Tag List]，或從中刪除。 

 
[SHIFT] + 按下： 
將游標移至樹狀目錄檢視中的 [Related Tracks]。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
變更 Serato DJ Pro 的畫面版面配置。 

5 DECK4/SAMPLER 選擇器開關 
選擇頻道 4 是否播放取樣器聲音、或音軌 4 的聲音。 
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音軌部分 

 

1 IN/4BEAT 按鈕 
按下： 
設定 Loop In 點。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
使用轉盤調整 Loop In 點。 

 
按下至少一秒： 
啟動 4 拍的 Auto Beat Loop。 

2 OUT 按鈕 
按下： 
設定 Loop Out 點，且 Loop 播放開始。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
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使用轉盤調整 Loop Out 點。 

3 RELOOP/EXIT 按鈕 
按下： 
播放返回之前設定的 Loop In 點，且 Loop 播放繼續進行。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
取消 Loop 播放。 

 
(rekordbox) 
[SHIFT] + 按下： 
切換 Loop 的作用中／未作用中狀態。（作用中 Loop） 
 播放時，最接近播放位置的 Loop 設為作用中。 
 叫出 Loop 時，此 Loop 設為作用中或未作用中。 

 
(Serato DJ Pro) 
[SHIFT] + 按下： 
切換 Loop 的作用中／未作用中狀態。 

4 CUE/LOOP CALL ◄ 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
選擇並叫出 Cue 點或 Loop 點。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
將 Loop 播放長度減半。 
 在 Loop In 點暫停時，不會變更 Loop 播放長度。 

 
[SHIFT] + 按下： 
取消叫出的 Cue 點或 Loop In 點。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
選擇 Loop 儲存位置。 
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按下（進行 Loop 播放時）： 
將 Loop 播放長度減半。 

5 CUE/LOOP CALL ► 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
選擇並叫出 Cue 點或 Loop 點。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
將 Loop 播放長度加倍。 
 在 Loop In 點暫停時，不會變更 Loop 播放長度。 

 
[SHIFT] + 按下： 
進行 Cue 播放時，儲存 Cue 點。 
進行 Loop 播放時，儲存 Loop。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
選擇 Loop 儲存位置。 

 
按下（進行 Loop 播放時）： 
將 Loop 播放長度加倍。 

6 CUE/LOOP MEMORY 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
儲存 Cue 或 Loop。 

 
[SHIFT] + 按下： 
刪除 Cue 或 Loop。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
鎖定 Loop 儲存位置。 
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[SHIFT] + 按下： 
刪除 Loop 儲存位置。 

7 MERGE FX 選擇按鈕 
按下： 
變更 Merge FX 類型，並依照以下順序循環類型： 
Merge FX1、2、3、4。 

 
[SHIFT] + 按下： 
變更 Merge FX 類型，並依照相反順序循環類型： 

8 MERGE FX 旋鈕 
(rekordbox) 
按下： 
開啟／關閉選擇的 Merge FX。 

 
[SHIFT] + 按下： 
取消 Merge FX。 

 
轉動： 
所選 Merge FX 的音效變更。 

 
[SHIFT] + 轉動： 
調整 Merge FX 的取樣聲音／振盪器聲音音量。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
開啟選擇的 Merge FX。 

 
在開啟選擇的 Merge FX 時按下： 
音效隨即變更。 
若要關閉選擇的 Merge Fx，請參閱「使用 Merge Fx｣（第 97 頁）。 

 
轉動： 
所選 Merge FX 的音效變更。 
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9 BEAT SYNC 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
在音軌設為主音軌時，自動同步速度 (BPM) 與節格線。 

 
按下（在 Beat Sync 期間）： 
取消 Beat Sync。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
多個音軌的速度 (BPM) 與節格線隨即自動同步。 

 
[SHIFT] + 按下： 
取消 Sync 模式。 

10 MASTER 按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
將相關音軌設為主音軌。 

 
[SHIFT] + 按下： 
每次按下按鈕時，若按住 [SHIFT] 按鈕，則會切換 [TEMPO] 滑桿的範圍。 
在 [±6%]  [±10%]  [±16%]  [WIDE]  [±6%] 之間切換。 

 
(Serato DJ Pro) 
按下： 
取消 Sync 模式。 
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[SHIFT] + 按下： 
每次按下按鈕時，若按住 [SHIFT] 按鈕，則會切換 [TEMPO] 滑桿的範圍。 
在 [±6%]  [±10%]  [±16%]  [±100%]  [±6%] 之間切換。 

11 TEMPO 滑桿 
調整音軌的播放速度。 

12 HOT CUE 模式按鈕 
按下： 
進入 Hot Cue 模式。 
  閱讀更多資訊：使用 Hot Cue（第 42 頁）（第 84 頁） 

(rekordbox) 
[SHIFT] + 按下： 
進入 Keyboard 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Keyboard 模式（第 48 頁） 

(Serato DJ Pro) 
[SHIFT] + 按下： 
進入 Cue Loop 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Cue Loop（第 88 頁） 

13 PAD FX 模式按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
進入 Pad FX 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Pad FX（第 50 頁） 

[SHIFT] + 按下： 
進入 Key Shift 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Key Shift（第 52 頁） 



零件名稱與功能 

18 ZH 

(Serato DJ Pro) 
按下： 
進入 Roll 模式。 

 
[SHIFT] + 按下： 
進入 Saved Loop 模式。 

14 BEAT JUMP 模式按鈕 
(rekordbox) 
按下： 
進入 Beat Jump 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Beat Jump（第 44 頁） 

[SHIFT] + 按下： 
進入 Beat Loop 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Beat Loop（第 44 頁） 

(Serato DJ Pro) 
按下： 
進入 Auto Loop 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Auto Loop（第 86 頁） 

[SHIFT] + 按下： 
進入 Slicer Loop 模式。 

15 SAMPLER 模式按鈕 
按下： 
進入 Sampler 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Sampler（第 46 頁）（第 87 頁） 

(rekordbox) 
[SHIFT] + 按下： 
進入 Sample Scratch 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Sample Scratch（第 53 頁） 
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(Serato DJ Pro) 
[SHIFT] + 按下： 
進入 Scratch Bank 模式。 
 閱讀更多資訊：使用 Scratch Bank 模式（第 92 頁） 

16 Performance Pads 
按下： 
您可以使用 Performance Pads 觸發各種功能。 
 閱讀更多資訊：使用 Performance Pads（第 42 頁）（第 84 頁） 

17 PLAY/PAUSE ►/ 按鈕 
按下： 
播放／暫停音軌。 

 
(Serato DJ Pro) 
[SHIFT] + 按下： 
返回暫時 Cue 點且開始播放。 (Stutter) 

18 CUE 按鈕 
按下： 
設定、叫出及播放 Cue 點。 
 暫停音軌時按下此按鈕，即可設定 Cue 點。 
 播放音軌時按下此按鈕，即可返回 Cue 點並暫停。 (Back Cue) 
 在音軌返回 Cue 點後按住此按鈕，之後將繼續播放，直到放開此按鈕為止。 

(Cue Point Sampler) 
 

[SHIFT] + 按下： 
讓播放位置回到音軌的開頭。 

19 SHIFT 按鈕 
在按住 [SHIFT] 按鈕時，按下另一個按鈕，即可使用指派給該按鈕的不同功能。 
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20 轉盤 
在 Vinyl 模式開啟時，轉動頂部： 
音軌刷碟。 

 
Vinyl 模式關閉時，轉動外圍部分或頂部： 
改變音調（Pitch Bend－減慢或加速音軌）。 

 
(rekordbox) 
[SHIFT] + 轉動頂部： 
以額外速度快轉或倒轉音軌。 

 
(Serato DJ Pro) 
[SHIFT] + 轉動頂部： 
播放位置略過與節拍同步。（Skip 模式） 
 Skip 模式不可搭配未設定節格線的音軌使用。如需設定節格線的詳細資訊，

請參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 
 若要使用 Skip 模式，請在 Serato DJ Pro > [SYNC PREFERENCES] 中開

啟  [SETUP] 選單，然後選擇 [Smart Sync]。 

21 DECK SELECT 按鈕 
按下： 
切換要使用的音軌。 

 
[SHIFT] + 按下： 
開啟／關閉 Dual Deck 模式。 

22 JOG CUTTER 按鈕 
按下： 
開啟／關閉 Jog Cutter 模式。 

 
[SHIFT] + 按下： 
開啟／關閉 Vinyl 模式。 
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混音器部分 

 

1 TRIM 旋鈕 
調整各頻道的音量。 

2 耳機 CUE 按鈕（主音軌） 
按下： 
透過耳機播放主音軌聲音。 

3 MASTER LEVEL 旋鈕 
調整主輸出聲音的音量。 

4 BOOTH LEVEL 旋鈕 
調整 [BOOTH] 端子的聲音輸出音量。 

5 頻道音量指示燈 
表示各自頻道的聲音，在通過頻道推桿前的音量。 
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6 EQ (HI、MID、LOW) 旋鈕 
增強或減少所選頻道的相關頻率。 

7 FILTER 旋鈕 
開啟各頻道的濾波器音效。 
旋鈕設為中間位置時，聲音不變。 

 
逆時針轉動： 
逐漸減少低通濾波器的截止頻率。 

 
順時針轉動： 
逐漸增加高通濾波器的截止頻率。 

8 耳機 CUE 按鈕（頻道） 
按下： 
透過耳機播放相關頻道的聲音。 

 
[SHIFT] + 按下： 
按住 [SHIFT] 按鈕並輕觸耳機 [CUE] 按鈕，以設定各自音軌在您輕拍按鈕時的

播放速度。（輕觸功能） 

9 頻道推桿 
調整各頻道的音量。 

10 交叉推桿 
根據交叉推桿設定調整左右頻道之間的聲音平衡。 
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音效部分 

 

1 BEAT FX SELECT 按鈕 
按下： 
每次按下按鈕時，變更 Beat FX 儲存位置。 

 
[SHIFT] + 按下： 
每次按下按鈕時，依相反順序變更 Beat FX 儲存位置。 

2 BEAT FX CH SELECT 按鈕 
按下： 
每次按下按鈕時變更頻道。 

 
[SHIFT] + 按下： 
每次按下按鈕時，依相反順序變更頻道。 

3 BEAT ◄按鈕 
按下： 
每次按下按鈕時，減少同步 Beat FX 聲音的節拍分拍。 
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[SHIFT] + 按下： 
將 Beat FX Tempo 模式設為 BPM Auto 模式。音軌的 BPM 用於作為 Beat FX 
Tempo 的依據。 

4 BEAT ►按鈕 
按下： 
每次按下按鈕時，增加同步 Beat FX 聲音的節拍分拍。 

 
[SHIFT] + 按下： 
將 Beat FX Tempo 模式設為 BPM Tap 模式。作為 Beat FX 依據的 BPM，會

在您輕拍按鈕時設定。 

5 BEAT FX LEVEL/DEPTH 旋鈕 
調整 Beat FX 的參數。 

6 BEAT FX ON/OFF 按鈕 
按下： 
開啟及關閉 Beat FX。 

 
(rekordbox) 
[SHIFT] + 按下： 
開啟及關閉 Release FX。 
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後面板 

 

1 MASTER 輸出端子（RCA 接腳插孔式） 
連接主動式喇叭、後級擴大機等 
 相容於 RCA 接腳插孔式不平衡輸出。 

2 BOOTH 輸出端子（RCA 接腳插孔式） 
連接主動式喇叭、後級擴大機等 
 相容於 RCA 接腳插孔式不平衡輸出。 

3 MIC ATT. (Attenuator) 旋鈕 
調整 [MIC] 輸入端子的輸入聲音音量。 
 視麥克風而定，麥克風聲音的增益不盡相同。請在使用前，使用此旋鈕調整

麥克風的音量。進行 DJ 表演時，請使用前面板上的 [MIC LEVEL] 旋鈕，以

調整麥克風音量。 

4 MIC 輸入端子（1/4" TRS 插孔） 
連接麥克風。 
 僅可使用耳機插頭 (1/4")。 

5 USB 連接埠 
連接 PC/Mac。 
 務必使用隨附的 USB 線。 
 USB 集線器不可搭配本機使用。 
 若您的 PC/Mac 僅具有 USB Type-C 連接埠，您需要使用 USB Type- C 公

轉 USB Type-A 母纜線。 

6 防盜鎖槽 
連接纜線鎖，以確保安全。 
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前面板 

 

1 PHONES 輸出端子 
連接耳機。 
立體聲耳機插頭 (1/4") 與立體聲迷你耳機插頭 (ø 3.5 mm)，可以搭配本機使用。 
 僅可使用 32 Ω 或更高阻抗的耳機。阻抗低於 32 Ω 的耳機，無法搭配本機使

用。 

2 HEADPHONES LEVEL 旋鈕 
調整耳機聲音的音量。 

3 HEADPHONES MIX 旋鈕 
調整已按下耳機 [CUE] 按鈕的頻道聲音與主頻道聲音之間的監聽音量。 

4 MIC LEVEL 旋鈕 
調整 [MIC] 輸入端子的聲音輸入音量。 
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連接 
 請在連接不同的裝置或變更連接前，拔下 USB 線。 

請參閱要連接裝置的說明手冊。 
 電源透過 USB 匯流排電源供電。您可透過 PC/Mac 的單一連接使用

本機。 
 務必使用隨附的 USB 線。 
 USB 集線器不可搭配本機使用。 
 在以下情況下，本機無法搭配 USB 匯流排電源使用。 

‒ PC/Mac 上 USB 連接埠的電源容量過低。 
‒ PC/Mac 會連接其他裝置。 
‒ 連接耳機的阻抗低於 32 Ω。 
‒ [PHONES] 輸出端子連接單聲道插孔。 
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連接範例 

連接輸入端子 

後面板 
(1) & (2) 主動式喇叭、後級擴大機等 
(3) 麥克風、(4) PC/Mac 

 

前面板 
(1) 耳機 
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連接 

1 連接耳機至其中一個[PHONES]輸出端子。 

 

 僅可連接 32 Ω 或更高阻抗的耳機。阻抗低於 32 Ω 的耳機，無法搭配本機使

用。 

2 連接主動式喇叭、後級擴大機等至 [MASTER] 輸出端子。 

 

 若要輸出來自  [BOOTH] 輸出端子的聲音，請連接喇叭或其他裝置至 
[BOOTH] 輸出端子。 
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3 透過 USB 線將本機連接至 PC/Mac。 

 

4 開啟 PC/Mac。 

5 開啟連接至端子的裝置（主動式喇叭、麥克風等）。 
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rekordbox 

安裝 rekordbox 

開始使用 rekordbox 
若是首次使用 rekordbox，請從 rekordbox.com 下載最新版本，並依照

以下方式安裝。 
若您已安裝 rekordbox，請使用在啟動 rekordbox 時，會看到的 Update 
Manager 更新的最新版本。 
 您須負責準備 PC/Mac、網路裝置，以及連線到網際網路所需的其他

元件。 

安裝 rekordbox 
視 PC/Mac 的作業系統 (OS) 而定，程序可能不同。 
 

 安裝 (Mac) 
在安裝完成前，請勿將本機連接至 Mac。 
 請關閉 Mac 的所有程式。 

1 將下載的 rekordbox 軟體檔案解壓縮。 

2 按兩下解壓縮的軟體檔案，以啟動安裝程式。 
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3 詳閱授權合約的條款，且若您同意條款，請按一下 [Agree]。 

 

 若您不同意授權合約的內容，請按一下 [Disagree]，取消安裝。 

4 完成安裝的畫面出現時，請按一下 [Close] 結束安裝。 

 

 安裝 (Windows) 
在安裝完成前，請勿將本機連接至 PC。 
 開始安裝前，請以系統管理員的身分登入 PC。  
 請關閉 PC 的所有程式。 

1 將下載的 rekordbox 軟體檔案解壓縮。 

2 按兩下解壓縮的軟體檔案，以啟動安裝程式。 
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3 詳閱授權合約的條款，且若您同意條款，請選擇 [Agree]，然後按一

下 [Next]。 

 

 若您不同意授權合約的內容，請按一下 [Cancel]，取消安裝。 
 指定目的地後，將開始進行安裝。完成安裝後，將會顯示完成訊息。 

4 按一下 [Finish]，完成安裝。 

 

安裝完成。 
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基本使用 

啟動 rekordbox 
您需要登錄帳戶，才能使用 rekordbox。 

Mac 
在 Finder，開啟 [Applications] 資料夾，然後按兩下 [rekordbox 6] > 
[rekordbox.app] 圖示。 

Windows 10 
在 [Start] 選單中，按一下 [Pioneer] 下的 [rekordbox 6] 圖示。 

Windows 8.1 
在 [Apps view] 中，按一下 [rekordbox 6] 圖示。 
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檢查音訊設定 
在 rekordbox 中，檢查 [Preferences] 中的 [Audio] 設定是否如下所示： 

Mac 
[Audio]: [DDJ-FLX6] 
[Output channels]: 

[Master Output]: [DDJ-FLX6 : MASTER + audio device name on 
Mac] 
[Headphones Output]: [DDJ-FLX6 : PHONES] 

 PC MASTER OUT 關閉時，[Audio] 設定中的 [Master Output] 為 
[DDJ-FLX6 : MASTER]。 

Windows 
[Audio]: [DDJ-FLX6 WASAPI] 
[Output channels]: 

[Master Output]: [DDJ-FLX6 WASAPI : MASTER + audio device 
name on PC] 
[Headphones Output]: [DDJ-FLX6 WASAPI : PHONES] 

 PC MASTER OUT 關閉時，[Audio] 設定中的 [Master Output] 為 
[DDJ-FLX6 WASAPI : MASTER]。 

 PC Master Out 是可以從連接的 PC/Mac 喇叭，輸出 rekordbox 主聲

音的功能。PC Master Out 預設為開啟。 
 若要取消從連接的 PC/Mac 喇叭輸出 rekordbox 主聲音，請按一下 

rekordbox 右上角的 ，以便指示燈開關熄滅。 
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新增音樂檔案至您的 Collection 中 
[Collection] 畫面包含 rekordbox 管理的音樂檔案清單。 
將 PC/Mac 上的音樂檔案新增至 Collection，以便軟體可以分析音樂檔

案，並於 rekordbox 中使用。 

1 按一下樹狀目錄檢視上的 [Collection]。 
隨即在您的 [Collection] 中，顯示歌單。 

2 開啟 Finder (Mac) 或檔案總管 (Windows)，然後將音樂檔案或包含

音樂檔案的資料夾拖曳至歌單。 
音樂檔案隨即新增至 [Collection]，並開始分析音樂檔案的波形資訊。等候所

有音樂檔案的分析完成。 

將歌曲載入音軌 
以下範例說明如何將歌曲載入音軌 1。 
 
轉動旋轉選擇器，以選擇您 [Collection] 中的歌曲，然後按下音軌 1 的 
[LOAD] 按鈕（從左數來第二個）。 
歌曲隨即載入音軌 1。 
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播放音軌 
本節的範例，說明如何從音軌 1（左）播放聲音。 

1 如下所述設定旋鈕位置： 
 [TRIM] 旋鈕：逆時針轉到底 
 [EQ (HI/MID/LOW)] 旋鈕：中間位置（12 點鐘） 
 [FILTER] 旋鈕：中間位置 
 頻道推桿：底部位置 
 [MASTER LEVEL] 旋鈕：逆時針轉到底 
 交叉推桿：中間位置 

2 按下 [PLAY/PAUSE ►/] 按鈕播放音軌。 

 

3 轉動 [TRIM] 旋鈕。 
調整 [TRIM] 旋鈕，讓頻道音量指示燈在音軌最大聲的地方亮起橘燈。 
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4 將頻道推桿移至最頂端。 

 

5 轉動 [MASTER LEVEL] 旋鈕，以將喇叭的音量調整至您滿意的音

量。 

 

 若您從 PC/Mac 的喇叭輸出聲音，請調整 PC/Mac 喇叭的音量，而不要使用 
[MASTER LEVEL] 旋鈕。 

 若您無法從 [MASTER] 輸出端子輸出聲音，或 PC/Mac 無法辨識本機，請參

閱 Pioneer DJ 支援網站上的 [FAQ]。 
pioneerdj.com/support/ 
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利用耳機監聽 
本節的範例，說明如何從音軌 1（左）播放聲音。 

1 如下所述設定旋鈕位置。 
 [HEADPHONES MIX] 旋鈕：中間 
 [HEADPHONES LEVEL] 旋鈕：逆時針轉到底 

2 按下要頻道 1 的耳機 [CUE] 按鈕。 

3 轉動 [HEADPHONES LEVEL] 旋鈕。 
將耳機音量調整至您滿意的音量。 

離開 rekordbox 
按一下 [x] 按鈕、或從 [File] 選單選擇 [Exit]。 

關閉本機 
拔下 USB 線以關閉本機。 
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進階使用 

使用 4 Beat Loop 
播放音軌時，按住 [IN/4BEAT] 按鈕至少 1 秒。 
隨即從您按下按鈕的位置，以 4 拍開始進行 Loop 播放。 
 開啟 Quantize 功能時，您可能會注意到 Loop 與節拍同步時，會出

現稍微延遲。 

 取消 Loop 播放 
按下 [RELOOP/EXIT] 按鈕。 
達到 Loop Out 點時，音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

使用 Manual Loop 
您可使用 Manual Loop，選擇您要 Loop In 音軌的部分。 
 開啟 Quantize 功能時，您可能會注意到 Loop 與節拍同步時，會出

現稍微延遲。 

1 播放時，在您要開始 Loop 的時間點，按下 [IN/4BEAT] 按鈕（Loop 
In 點）。 

2 在您要結束 LOOP（LOOP OUT 點）的位置，按下 [OUT] 按鈕。 
此時會開始 LOOP 播放。 
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 縮減 Loop 
 

按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會減半。 
 即使在進行 4 Beat Loop 播放，Loop 也可減半。 

 延長 Loop 
 

按下 [CUE/LOOP CALL ►] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會加倍。 
 即使在進行 4 Beat Loop 播放，Loop 也可加倍。 

 取消 Loop 
 

按下 [RELOOP/EXIT] 按鈕。 
音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

 變更 Loop In 點 
 

按下 [IN/4BEAT] 按鈕，並在 Loop 播放時轉動轉盤。 
Loop In 點隨即變更。 

 變更 Loop Out 點 
 

按下 [OUT] 按鈕，並在 Loop 播放時轉動轉盤。 
Loop Out 點隨即變更。 
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使用 Performance Pads 

 使用 Hot Cue 
您可從設定 Hot Cue 的位置，立即開始播放。另可設定 Loop 並立即叫

出。 
 rekordbox 中的每個音軌最多可設定並儲存 16 個 Hot Cue。在本機

上，每個音軌最多可設定並儲存 8 個 Hot Cue。 

設定並叫出 Hot Cue 

1 按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Hot Cue 模式。 

2 若正在播放或暫停音軌，請按下 Performance Pad 以設定 Hot Cue。 
Hot Cue 即如下所示設定： 

 

1：Hot Cue A, 2：Hot Cue B, 3：Hot Cue C, 4： Hot Cue D, 
5：Hot Cue E, 6：Hot Cue F, 7：Hot Cue G, 8： Hot Cue H 

3 按下您已儲存 Hot Cue 的 Performance Pad。 
此時即會從 Hot Cue 點處開始播放。 
 您可在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad，清除 Hot Cue。 
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設定並叫出 4 Beat Loop 

1 按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Hot Cue 模式。 

2 在播放時，按住 [IN/4BEAT] 按鈕至少 1 秒。 
隨即在您按下按鈕的位置儲存 4 拍的 Loop，然後開始進行 Loop 播放。 

3 按下 Performance Pad 以設定 Loop。 

4 按下 Performance Pad。 
Loop 播放會從儲存的 Loop In 點開始。 
 您可在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad，清除 Loop。 

設定並叫出 Manual Loop 

1 按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Hot Cue 模式。 

2 在播放時按下 [IN/4BEAT]，然後按下 [OUT] 按鈕。 
此時會開始 LOOP 播放。 

3 按下 Performance Pad 以設定 Loop。 

4 按下 Performance Pad。 
Loop 播放會從儲存的 Loop In 點開始。 
 您可在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad，清除 Loop。 



rekordbox 

44 ZH 

 使用 Beat Loop 
若您按下 Performance Pad，即設定節拍數指派給 Pad 的 Loop。您的

手指從 Pad 放開後，Loop 仍會繼續播放。 

1 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [BEAT JUMP] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Beat Loop 模式。 
設至 Performance Pad 的節拍數，如下所述： 

 

1：Beat Loop 1/4 拍，2：Beat Loop 1/2 拍，3：Beat Loop 1 拍， 
4：Beat Loop 2 拍，5：Beat Loop 4 拍，6：Beat Loop 8 拍， 
7：Beat Loop 16 拍，8：Beat Loop 32 拍 

2 按下 Performance Pad。 
Loop 即以在該 Pad 上設定的節拍數播放。 

3 再次按下相同的 Performance Pad。 
隨即取消 Loop，且音軌的其餘部分繼續播放。 

 使用 Beat Jump 
您可立即移動播放位置，不用打斷正在播放之音軌的節奏。 

1 按下 [BEAT JUMP] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Beat Jump 模式。 
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設至 Performance Pad 的節拍數，如下所示 （預設）： 

 

1：1 拍（左向），2：1 拍（右向），3：2 拍（左向），  
4：2 拍（右向），5：4 拍（左向），6：4 拍（右向）， 
7：8 拍（左向），8：8 拍（右向） 

2 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 Performance Pad 7 或 8，以變

更 Performance Pad 設定的節拍數。 
在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad 7，節拍數便會減少。 
在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad 8，節拍數便會增加。 

 

7：節拍數減少，8：節拍數增加 

3 按下 Performance Pad。 
 Pad 1、3、5 或 7：播放位置依該 Pad 指派的節拍數左移。 
 Pad 2、4、6 或 8：播放位置依該 Pad 指派的節拍數右移。 
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 使用 Sampler 
您可使用 Performance Pad 播放指派至 Sampler 儲存位置的音軌或聲

音。 

準備使用 Sampler 
按一下 rekordbox 畫面左上角的  按鈕，以顯示 [SAMPLER] 面板。 

載入音軌至 Sampler 儲存位置 

1 按下 [SAMPLER] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Sampler 模式。 

2 按一下 rekordbox 中 [SAMPLER] 面板上 [BANK] 右側的按鈕，以

變更 Sampler 儲存庫。 

 

在 rekordbox 中，SAMPLER 擁有 4 個儲存庫，且各儲存庫擁有 16 個儲存位置。 

3 按下選歌旋鈕以移動游標至歌單。 

4 轉動選歌旋鈕。 
選擇您要載入 Sampler 儲存位置的音軌。 

5 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 Performance Pad。 
選擇的音軌隨即載入至 Sampler 儲存位置。 
 視 rekordbox 中的[Preferences] 設定而定，可能無法將聲音載入已載入聲

音的儲存位置。載入新的聲音前，您可能需要清除儲存位置。 
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使用 Performance Pad 播放 Sampler 聲音 

1 按下 [SAMPLER] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Sampler 模式。 

2 按一下 rekordbox 中 [SAMPLER] 面板上 [BANK] 右側的按鈕，以

變更 Sampler 儲存庫。 

3 轉動 [SAMPLER] 面板上的  [GAIN]，調整 Sampler 音量。 

4 按下 Performance Pad。 
隨即播放指派給相關儲存位置的音軌或聲音。 
 Sampler 儲存位置即如下所示設定。（括弧中的儲存位置，在音軌 2 的 Pad 

模式設為 Sampler 模式時使用。） 

 

1：儲存位置 1（儲存位置 9），2：儲存位置 2（儲存位置 10），3：儲存位置 
3（儲存位置 11），4：儲存位置 4（儲存位置 12）， 
5：儲存位置 5（儲存位置 13），6：儲存位置 6（儲存位置 14），7：儲存位

置 7（儲存位置 15），8：儲存位置 8（儲存位置 16） 

5 進行 Sampler 播放時，再次按下 Performance Pad。 
再次重頭播放聲音。 

6 Sampler 播放時，在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 Performance 
Pad。 
目前正在播放的儲存位置聲音隨即停止。 
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 使用 Keyboard 模式 
使用 Performance Pads 播放不同音高的 Hot Cue，讓您彷彿在使用鍵

盤。 

1 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Keyboard 模式。 

2 按下 Performance Pad。 
選擇您要搭配 Keyboard 模式使用的 Hot Cue。 
 若未設定 Hot Cue，目前的播放位置即設為 Hot Cue。選擇您設定的 Hot Cue

後，該 Hot Cue 便會搭配 Keyboard 模式使用。 
 若要重新選擇 Hot Cue，在按住[SHIFT]按鈕的同時按下 [HOT CUE] 模式按

鈕。 
選擇 Hot Cue 時，各種不同的音高即如下所示設至 Performance Pad（預設）： 

 

1：+4 半音，2：+5 半音，3：+6 半音，4：+7 半音， 
5：±0 半音，6：+1 半音，7：+2 半音，8：+3 半音 
半音是用於判斷音高的單位。+1 半音表示聲音比原始聲音高一半。 

3 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 Performance Pad 7 或 8，以變

更 Performance Pad 設定的音高。 
 Pad 7：聲音的音高提高。 
 Pad 8：聲音的音高降低。 
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1 至 6：刪除 Hot Cue，7：提高半音，8：降低半音 

4 按下 Performance Pad。 
從 Hot Cue 點開始播放，使用指派給該 Pad 的音高。 
 若要刪除 Hot Cue，在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 Performance Pad 1 至 

6。 
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 使用 Pad FX 
您可按下並放開 Performance Pad，為您的表演增添各式各樣的音效。 

1 按下 [PAD FX] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Pad FX 模式。 
音效如下所示設至 Performance Pad： 

 

若未按住 [SHIFT] 按鈕（Pad FX 模式） 
1：音效 A，2：音效 B，3：音效 C，4：音效 D， 
5：音效 E，6：音效 F，7：音效 G，8：音效 H 

 
按住 [SHIFT] 按鈕（Pad FX 模式） 
1：音效 I，2：音效 J，3：音效 K，4：音效 L， 
5：音效 M，6：音效 N，7：音效 O，8：音效 P 

2 按住 Performance Pad，或在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按住

Performance Pad。 
隨即開啟音效。聲音隨著指派給該 Pad 所設定的音效類型與節拍數改變。 

3 放開 Performance Pad。 
隨即關閉音效。 
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使用 Pad FX 的 Release FX 
您需要事先將 Release FX 指派至 Performance Pad。 

1 按住已指派 Release FX 以外音效的 Performance Pad，或在按住 
[SHIFT] 按鈕的同時按住 Performance Pad。 
隨即開啟音效。聲音隨著指派給該 Pad 所設定的音效類型與節拍數改變。 

2 按下已指派 Release FX 的 Performance Pad，然後將其放開。 
或在按住[SHIFT]按鈕的同時按下 Performance Pad，然後將其放

開。 
音效隨即關閉並新增 Release FX。 
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 使用 Key Shift 
在 Key Shift 模式下按下 Performance Pad 時，目前正在播放之音軌的

調性，隨即變更成已按下之 Pad 設定的音高。 

1 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 [PAD FX] 按鈕。 
本機隨即進入 Key Shift 模式。 
設至 Performance Pad 的各種音高，如下所示（預設）： 

 

1：+4 半音，2：+5 半音，3：+6 半音，4：+7 半音， 
5：±0 半音，6：+1 半音，7：+2 半音，8：+3 半音 
半音是用於判斷音高的單位。+1 半音表示聲音比原始聲音高一半。 

2 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad 7 或 8，以變更 
Performance Pad 設定的音高。 
 Pad 7：聲音的音高提高。 
 Pad 8：聲音的音高降低。 

 

7：提高半音，8：降低半音 

3 按下 Performance Pad。 
音軌的調性即變更成指派至 Pad 的音高。 



rekordbox 

53 ZH 

使用 Sample Scratch 
使用此功能擷取載入 Sampler 儲存位置的音訊，並載入音軌。 

1 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 [SAMPLER] 按鈕。 
本機隨即進入 Sample Scratch 模式。 

2 按下 Performance Pad。 
載入指派至 Pad 之 Sampler 儲存位置的音訊便會載入音軌，因此您可使用此音

軌刷碟並改變音調等。 
 若 Sampler 儲存位置的 Play 模式設為 Oneshot，則會在聲音載入音軌時開

始播放。 
 若 Sampler 儲存位置的 Play 模式設為 Loop，則會在聲音載入音軌時，在音

軌上設定 Manual Loop 並開始播放。 
 若 Sampler 儲存位置設為 Gate，則會在聲音載入音軌並按住 Pad 時，以 Cue 

Point Sampler 播放聲音。 
Sampler 儲存位置即如下所示設定。（括弧中的儲存位置在音軌 2 的 Pad 模式，

設為 Sample Scratch 模式時使用。） 

 

1：儲存位置 1（儲存位置 9），2：儲存位置 2（儲存位置 10），3：儲存位置 
3（儲存位置 11），4：儲存位置 4（儲存位置 12）， 
5：儲存位置 5（儲存位置 13），6：儲存位置 6（儲存位置 14），7：儲存位

置 7（儲存位置 15），8：儲存位置 8（儲存位置 16） 
 

若要卸載音軌，您可在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 Performance Pad。 
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選擇並叫出 Cue 點或 Loop 點 

 設定 Cue 點或 Loop 點 

1 暫停音軌並將播放位置移至您要設定 Cue 點、或 Loop 點的位置。 

2 在暫停音軌時，按下 [CUE] 按鈕。 

3 在按下[SHIFT]按鈕的同時，按下 [CUE/LOOP CALL ►] 按鈕。 
隨即儲存 Cue 點或 Loop 點。 

 叫出 Cue 點或 Loop 點 
按下 [CUE/LOOP CALL ►] 或 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
隨即叫出 Cue 點或 Loop 點。 

 刪除 Cue 點或 Loop 點 

1 按下 [CUE/LOOP CALL ►] 或 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。隨即

叫出 Cue 點或 Loop 點。 

2 在按下[SHIFT]按鈕的同時，按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
隨即刪除 Cue 點或 Loop 點。 



rekordbox 

55 ZH 

使用 Fader Start 

 使用 Channel Fader Start 

1 設定 CUE 點。 
在您要開始播放的位置暫停音軌，然後按下該音軌上的 [CUE] 按鈕。 

2 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，將頻道推桿從底部移至頂部。 
此時即會從 Cue 點處開始播放。 
 若在播放中在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，將頻道推桿移回底部，音軌便會立

即跳回 Cue 點並暫停播放。(Back Cue) 
未設定 Cue 點時，便會從音軌開頭處開始播放。 

 使用 Crossfader Start 

1 設定 CUE 點。 
在您要開始播放的位置暫停音軌，然後按下該音軌上的 [CUE] 按鈕。 

2 將交叉推桿向左或向右推到底。 
若您想要使用 Crossfader Start 觸發頻道 2 播放，請將交叉推桿設至左側，反

之亦然。 

3 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，請朝其設定的對面移動交叉推桿。 
此時即會從 Cue 點處開始播放。 
 若在播放中按住 [SHIFT] 按鈕的同時移回交叉推桿，播放位置便會立即跳回

Cue 點並暫停。(Back Cue) 
未設定 Cue 點時，便會從音軌開頭處開始播放。 
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分析音軌 
將音樂檔案或包含音樂檔案的資料夾，拖放到 rekordbox 中的 Track 
List 時，便會開始進行音軌分析。 
 若在分析完成前便將歌曲載入音軌，則須一些時間才會顯示其 BPM

及波形。 
 視音軌數而定，可能需要花點時間才能進行分析。 

使用 Beat FX 
您可套用符合音軌上所載入歌曲之速度 (BPM) 的音效。 

1 按一下 rekordbox 畫面左上角的 ，以顯示 FX 面板，然後按下 
 選擇 Multi 模式的設定。 

2 按下本機上的 [BEAT FX SELECT] 按鈕。 
每次按下按鈕時，選擇的 Beat FX 便如下所述變更： 
FX1-1  FX1-2  FX1-3  FX2-1  FX2-2  FX2-3  FX1-1 
若您在按住[SHIFT] 按鈕的同時按下 [BEAT FX SELECT] 按鈕，所選的 Beat 
FX 即依相反順序變更。 

 

Beat FX 如下所示在 rekordbok 中的 FX 面板上顯示：  
 FX1-1 

‒ [FX SELECT] 指示燈： 
FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 
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‒ [FX] 面板： 

 

 FX1-2 
‒ [FX SELECT] 指示燈： 

FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 

‒ [FX] 面板： 

 

 FX1-3 
‒ [FX SELECT] 指示燈： 

FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 

‒ [FX] 面板： 

 

 FX2-1 
‒ [FX SELECT] 指示燈： 

FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 

‒ [FX] 面板： 

 

 FX2-2 
‒ [FX SELECT] 指示燈： 

FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 
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‒ [FX] 面板： 

 

 FX2-3 
‒ [FX SELECT] 指示燈： 

FX1 1 2 3 
FX2 1 2 3 

‒ [FX] 面板： 

 

3 按下 [BEAT FX CH SELECT] 按鈕。 
每次按下按鈕時，便會變更套用 Beat FX 的頻道。 
‒ [1]：將 Beat FX 套用至頻道 1 的聲音。 
‒ [2]：將 Beat FX 套用至頻道 2 的聲音。 
‒ [3]：將 Beat FX 套用至頻道 3 的聲音。 
‒ [4]：將 Beat FX 套用至頻道 4 的聲音。 
‒ [MST]：將 Beat FX 套用至 [MASTER] 頻道的聲音。 

4 按下 [BEAT ◄] 或 [BEAT ►] 按鈕。 
設定與音效同步的節拍數（或參數）。 
 設為 2 拍時，1 與 4 閃爍。 
 設為 16 拍以上時，16 閃爍。 
 設為 1/4 拍以下時，1/4 閃爍。 
 設定的節拍數為負數時，數字會快速閃爍。 
 參數以 % 顯示時，不會亮起數字。 

5 按下 [BEAT FX ON/OFF] 按鈕。 
Beat FX 即套用至您在步驟 3 中，設定的頻道聲音。 
您可轉動 [BEAT FX LEVEL/ DEPTH] 旋鈕，調整 Beat FX 的參數。 
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開啟 Beat FX 時，按鈕便會閃爍。 
 再次按下 [BEAT FX ON/OFF] 按鈕，以關閉 Beat FX。 

6 在按住 [SHIFT]按鈕的同時按下 [BEAT FX ON/OFF] 按鈕，然後放

開之。 
Beat FX 隨即關閉，並套用 Release FX。 

 切換 Beat FX Tempo 模式 
若要設定 Beat FX 的速度，您可使用 2 種模式：BPM Auto 模式與 BPM 
Tap 模式。 
 預設設定為 BPM Auto 模式。 

BPM Auto 模式 
音軌的 BPM 用於作為音效速度的依據。 

BPM Tap 模式 
用於作為 Beat FX 依據的 BPM 設為符合您在按住 [SHIFT] 按鈕時，輕

觸 [BEAT ►] 按鈕的速度。 

設為 BPM Tap 模式 
在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [BEAT ►] 按鈕。 
 若要返回 BPM Auto 模式，在按住[SHIFT]按鈕的同時按下 [BEAT 

◄] 模式按鈕。 
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使用 Merge FX 
您可使用 [MERGE FX] 旋鈕套用音效，從目前音軌混音至下一個音軌。 

 

1 按下 [MERGE FX] 選擇按鈕。 
每次按下按鈕時，選擇的 Merge FX 類型即依照 Merge FX1、2、3、4 的順序

變更。 
若您在按住[SHIFT] 按鈕的同時按下 [MERGE FX] 按鈕，所選的音效類型即依

相反順序變更。 
 您也可從 rekordbox 中 [MFX] 面板的選單，變更 Merge FX 類型。 

 

2 按下 [MERGE FX] 旋鈕。 
Merge FX 即開啟。 
音效便會套用至目前正在播放的音軌。 
取樣聲音或振盪器聲音也會同時開始播放。 
 視所選的 Merge FX 類型而定，轉動 [MERGE FX] 旋鈕時，也會套用音效。 
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 您也可按一下 rekordbox 中 [MFX] 面板的 MERGE FX On/Off 按鈕，開啟 
Merge FX。 

 

3 轉動 [MERGE FX] 旋鈕。 
音效便會套用至目前正在播放的音軌。 
音效與取樣聲音或振盪器聲音便會改變。 
 您也可轉動 rekordbox 中 [MFX] 面板的 Merge FX 參數旋鈕，變更音效與取

樣聲音／振盪器聲音。 

 

4 再次按下 [MERGE FX] 旋鈕。 
Merge FX 即關閉。 
Release FX 套用至音軌、音效及取樣聲音／振盪器聲音，然後第二個取樣聲音

在一段時間後播放。 
 若設定 [Preferences] > [Controller] > [Effect] > [MERGE FX] > [Stop 

playing the operating deck after MERGE FX finishes]，便會停止播放。 
 您也可按一下 rekordbox 中 [MFX] 面板的 MERGE FX On/Off 按鈕，關閉 

Merge FX。 

 

 rekordbox 中 [MFX] 面板的 Merge FX 參數旋鈕，會在您關閉 Merge FX 時
移至中間位置。 

 視各種設定而定，音效的動作可能不同。 
 若要關閉 Merge FX，在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [MERGE FX] 旋鈕。

您也可在按住[SHIFT]按鈕的同時，按一下 rekordbox 中 [MFX] 面板的 
MERGE FX On/Off 按鈕，關閉 Merge FX。 
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 若要調整取樣聲音／振盪器聲音的音量，請按住[SHIFT]按鈕的同時轉動 
[MERGE FX] 旋鈕。您也可轉動 [MFX] 面板中的 MERGE FX SAMPLE VOL 
旋鈕，調整聲音大小。 

 在關閉 Merge FX 後使用 Hot Cue 時，將取消範例播放或暫停音軌，且播放

位置將跳轉至 Hot Cue 點，以繼續播放。 
（不會取消已在播放的取樣聲音。） 
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變更 Merge FX 設定 

1 按一下 rekordbox 中 [MFX] 面板的 。 

 

[MERGE FX Settings] 畫面隨即顯示，您可以變更設定。 

 

 如下所數變更設定 
‒ [PRESET]：變更 Merge FX 的預設值。 
‒ [BUILD FX]：變更在開啟 Merge FX 時，套用至音軌的音效類型。 
‒ [BUILD SAMPLE]：變更在開啟 Merge FX 時，觸發的取樣聲音／振盪器

聲音。 
‒ [RELEASE FX]：變更在關閉 Merge FX 時，套用的 Release FX。 
‒ [DROP SAMPLE]：變更在關閉 Merge FX 時，要在套用 Release FX 後

觸發的取樣聲音。 
 進行以下設定時，您需要選擇取樣聲音。按一下 [?] 圖示，以選擇取樣聲音。 

（在進行此動作前，您需要將取樣聲音載入 Sampler 儲存位置。） 
‒ [BUILD SAMPLE] > [REPEAT SAMPLE] 
‒ [BUILD SAMPLE] > [REPEAT UP SAMPLE] 
‒ [DROP SAMPLE] > [SAMPLER] 
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2 按一下 。 
隨即鎖定設定。每次按一下時，將切換鎖定／解鎖。 

 

 若您在變更預設值後按一下 [RESET]，便會還原預設值的預設設定。 

3 按一下 [x] 按鈕。 
[MERGE FX Settings] 畫面隨即關閉。 

錄音 
rekordbox 提供您可用於捕捉表演時刻的錄音功能。如需錄音的詳細說

明，請閱讀 rekordbox 操作手冊。 

1 按一下 rekordbox 畫面左上角的  按鈕，以顯示 [REC] 面板。 

2 按一下 rekordbox 中 [REC] 面板的 ，以開始錄音。 
 若您再次按一下 ，即停止錄音。 
 錄音完成後，即自動儲存檔案。 
 您可在 rekordbox 中的 [Preferences] > [Controller] > [Recordings] 標籤

中，變更儲存目的地。 
 您無法錄製來自 [MIC] 輸入端子的聲音。 
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使用麥克風 

1 連接麥克風至[MIC]輸入端子。 

2 轉動 [MIC LEVEL] 旋鈕。 
調整 [MIC] 輸入端子的聲音輸出音量。 
 若將旋鈕向右轉到底，則會以高音量發出聲音。 

3 將音效輸入麥克風。 
 您無法使用 rekordbox 影響本機的麥克風聲音輸入。 
 即使開啟 PC Master Out，也無法從 PC/Mac 喇叭輸出來自 [MIC] 輸入端子

的聲音。 

使用 Jog Cutter 
開啟 [JOG CUTTER] 並移動轉盤，即可使用一段音軌（或取樣，使用

Sample Scratch 時）創作出專業級的刷碟音效（「刷碟表演」）。 

 

1 設定 Hot Cue 或 Cue 點。 
在 Hot Cue 模式下，按下 Performance Pad 以設定 Hot Cue。或在播放暫停時，

按下 [CUE] 按鈕，以設定 Cue 點。 
 若您已設定 Hot Cue，請叫出您要「刷碟」的 Hot Cue。 
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 使用 Jog Cutter 時，若未搭配 Hot Cue 或 Cue 點使用，「刷碟表演」則會

從在載入時，設定的 Cue 點開始。 
 即使設定 Hot Cue 或 Cue 點，若未在 [Preferences] > [Controller] > [Deck] 

> [JOG CUTTER] 中，選擇 [Jumps to the last played HOT CUE/CUE 
point.]，則會從目前的播放位置開始進行「刷碟表演」。 

 您也可使用 Hot Loop，而不要使用 Hot Cue 或 Cue 點。 

2 按下 [JOG CUTTER] 按鈕。 
Jog Cutter 模式隨即開始。 
 若未開啟 Vinyl 模式，請在按下 [JOG CUTTER] 按鈕前開啟此模式。 
 Jog Cutter 模式無法在多個音軌上，同時使用。若您按下一個 [JOG CUTTER] 

按鈕，然後按下另一個按鈕，則之前開啟的按鈕將關閉。 

3 按住轉盤頂部。 
播放位置隨即移至 Hot Cue 點，且「刷碟表演」便會開始。 

4 移動轉盤以開始「刷碟表演」。 
來回移動轉盤時，您會聽到套用到聲音中的專業級刷碟音效。 
 不同的刷碟音效如下所述，指派至轉盤的 6 個區域。輕觸轉盤頂部時，查看

出現的指示燈，便可在變更刷碟區域時，「刷碟表演」類別跟著變更。 

 

 BPM 為 150 以上時，刷碟速度便會減半。若在 rekordbox 中，您未在 
[Preferences] 中的 [Controller] > [Deck] > [JOG CUTTER] 下選擇 [While 
scratching, scratch tempo is half tempo if BPM is over threshold.] 
時，刷碟速度將會與 BPM 相同。您可在[Preferences]中變更 BPM 臨界值，

將刷碟播放速度減半。 
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5 從轉盤頂部放開手部。 
「刷碟表演」停止且音軌繼續播放，如同從 Hot Cue/Cue 點／Hot Loop／播放

位置進行播放。 

6 再次按下 [JOG CUTTER] 按鈕。 
Jog Cutter 模式隨即關閉。 

在頻道 4 上播放 Sampler 聲音 

 

將 [DECK4/SAMPLER] 選擇器，開關設為 [SAMPLER]。 
頻道 4 的輸入即變更為 Sampler 聲音，且您可以調整 Trim、EQ、Filter、
頻道推桿和交叉推桿，以影響聲音。 
 [DECK4/ SAMPLER] 選擇器開關設為 [SAMPLER]時，音軌 4 的聲

音無法從頻道 4 輸出。 
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變更 rekordbox 中的設定 
您可以在 rekordbox 中，在[Preferences]的 [Controller]下變更本機設

定。 
將本機連線到 rekordbox 時，您可變更以下設定： 
[Controller] > [Deck] 標籤： 
[JOG CUTTER] 設定 
 [Jumps to the last played HOT CUE/CUE point.]： 

使用 Jog Cutter 時，播放位置隨即移至您已叫出的 Hot Cue 或 Cue 
點、或您上次設定的點。未選擇此設定時，Jog Cutter 便會從目前的

播放位置開始。 
 [While scratching, scratch tempo is half tempo if BPM is over 

threshold.]： 
若 BPM 超過臨界值，刷碟速度便會減半。若未選擇此設定，刷碟速

度與 BPM 相同。預設值可以從 140、150、160、170 或 180 中選

擇。預設設定為 150。 
 
[Back Spin Length] 設定 
以轉盤使用 Back Spin 功能時，Back Spin 的長度不同於轉盤的旋轉長

度。 
您可從 3 種選項中，選擇 Back Spin 長度：short、normal 或 long。 
 [short]：Back Spin 長度較短 
 [normal]：Back Spin 長度適中 
 [long]：Back Spin 長度較長 
 
[Controller] > [Mixer] 標籤： 
[Fader Start] 設定 
變更 Fader Start 功能的設定。 
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選擇 [Activate the fader start when moving a channel fader or the 
crossfader while pressing the SHIFT button.] 以開啟設定。 
 
[CROSSFADER] > [Cut Lag] 設定 
調整交叉推桿兩端的 Cut Lag 量。 
您可在 0.3 mm 至 5.5 mm 的範圍內，以 0.1 mm 為單位進行調整。 
 預設 Cut Lag 量為 1.0 mm。 
 Cut Lag 的設定量僅供參考，不一定要照用。 
 
[Booth Output] 設定 
變更是否要從 Booth 頻道輸出麥克聲聲音。 
若未選擇 [Don't output microphone sound to the Booth output.]，
麥克風聲音會從 Booth 頻道輸出。若選擇此設定，麥克風聲音不會從

Booth 頻道輸出。 
 
[Controller] > [Effect] 標籤： 
 [Enable MERGE FX]： 

Merge FX 啟用、且 [MFX] 面板在 FX 面板上顯示。 
本機連線時，即啟用此設定。 

 [Stop playing the operating deck after MERGE FX finishes.]： 
選擇此選項時，則會在取消 Merge FX 後，在音軌上停止播放。 
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Serato DJ Pro 

安裝 Serato DJ Pro 

 安裝 (Mac) 
安裝完成前，請勿將本機連接至 Mac。 
 請關閉 Mac 的所有程式。 

1 將下載的 Serato DJ Pro 軟體檔案解壓縮。 

2 按兩下解壓縮的軟體檔案，以啟動安裝程式。 

3 詳閱授權合約的條款，且若您同意，請按一下 [Agree]。 

 

 若您不同意授權合約的內容，請按一下 [Disagree]，取消安裝。 

4 按一下[Install]。 

5 依螢幕上的指示安裝軟體。 
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6 按一下 [Close]，離開安裝程式。 

 

 安裝 (Windows) 
安裝完成前，請勿將本機連接至 PC。 
 開始安裝前，請以系統管理員的身分登入 PC。 
 請關閉 PC 的所有程式。 

1 將下載的 Serato DJ Pro 軟體檔案解壓縮。 

2 按兩下解壓縮的軟體檔案，以啟動安裝程式。 

3 詳閱授權合約的條款，且若您同意，請選擇 [I agree to the license 
terms and conditions]，然後按一下 [Install]。 
 若您不同意授權合約的內容，請按一下 [Close]，取消安裝。 
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安裝完成時，會出現成功安裝的訊息。 

4 按一下 [Close]，離開 Serato DJ Pro 安裝程式。 
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啟用 FX Pack 與 Pitch 'n Time DJ 
* 若未啟用 FX Pack，則無法使用 Merge FX。使用 Merge FX 前，務

必啟用 FX Pack。 
在 My Serato 畫面上啟用 FX Pack 與 Pitch'n Time DJ。 
您需要備妥網際網路連線，才能使用此功能。（您需要與網際網路服務

提供者另外簽約，因此可能需要付費使用。） 
 
如需 FX Pack 與 Pitch'n Time DJ 的支援資訊，請造訪 Serato 網站。 
serato.com/ 
 

 啟用 FX Pack 

1 使用 USB 線將本機連接至 PC/Mac。 

2 啟動 Serato DJ Pro。 

3 按一下[My Serato]。 

4 使用您登錄的帳戶登入資料，進行登入。 
serato.com. 

5 按一下 [Enter Voucher Code]。 

6 輸入隨附的兌換劵代碼，然後按一下 [Activate]。 

7 將 Serato DJ Pro 重新啟動。 
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 啟用 Pitch 'n Time DJ 

1 使用 USB 線將本機連接至 PC/Mac。 

2 啟動 Serato DJ Pro。 

3 按一下[My Serato]。 

4 使用您登錄的帳戶登入資料，進行登入。 
serato.com. 

5 按一下 [Enter Voucher Code]。 

6 輸入隨附的兌換劵代碼，然後按一下 [Activate]。 

7 按一下畫面右上角的 [SETUP] 圖示。 

8 按兩下 [Expansion Packs] 標籤。 

9 選擇 [Pitch'n Time DJ]。 

10 勾選 [Enable Pitch'n Time DJ] 核取方塊。 

11 按一下 [SETUP] 圖示，關閉 SETUP 畫面。 

12 將 Serato DJ Pro 重新啟動。 
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基本使用 

啟動 Serato DJ Pro 
本手冊主要著重於說明本機的硬體功能。如需使用 Serato DJ Pro 軟體

的詳細說明，請參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 

Mac 
在 Finder，開啟 [Applications] 資料夾，然後按一下 [Serato DJ Pro] 
圖示。 

Windows 10 
從 [Start] 選單，按一下 [Serato] > [Serato DJ Pro] 圖示。 

以下畫面會在 Serato DJ Pro 啟動後顯示： 

 

 首次啟動 Serato DJ Pro 時，[BUY/ACTIVATE] 圖示可能會在畫面

右側出現。然而，您無須授權即可啟動本機的軟體。 



Serato DJ Pro 

76 ZH 

歌曲載入 Serato DJ Pro 中的音軌時，會顯示以下畫面： 
按一下畫面左上角的 [Library]，然後從下拉式選單選擇 [Vertical] 或 
[Horizontal]，以變更畫面版面配置。 

 

A 音軌部分 
顯示音軌資訊（音軌名稱、演唱者名稱、BPM 等）、整體波形，以及

已載入音軌的其他相關資訊。 

B 波形顯示 
顯示載入音軌的波形。 

C 瀏覽部分 
顯示音軌庫中的音軌或包含多個音軌的 Crate。 
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匯入音樂檔案（音軌） 
 您可使用各種方式，將音軌匯入 Serato DJ Pro。如需詳細資訊，請

參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 
 若您已使用 Serato Limited 的 DJ 軟體（如 Scratch Live、ITCH 或 

Serato DJ Intro），並已建立音軌庫，則可搭配 Serato DJ Pro 使用

這些音軌庫。 
 若您正在使用 Serato DJ Intro 並已建立音軌庫，您可能需要重新分

析音軌，才能搭配 Serato DJ Pro 使用這些音軌庫。 
以下為匯入音樂檔案（音軌）的標準方式： 

1 按一下 Serato DJ Pro 畫面中的 [Files] 按鈕，以開啟 [Files] 面板。 
PC/Mac 或連接至 PC/Mac 之硬碟／裝置的內容，會在 [Files] 面板中顯示。 

2 按一下內有您要新增至音軌庫之音軌的資料夾。 

3 將所選資料夾拖放到 Crate 面板。 
建立 Crate，將音軌新增至音軌庫。 

 

a [Files] 面板 
b Crates 面板 
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將歌曲載入音軌 
以下範例說明，如何將歌曲載入音軌 [1]。 
 
轉動選歌旋鈕，以選擇您 [Collection] 中的音軌，然後按下音軌 1 的 
[LOAD] 按鈕（從左數來第二個）。 
歌曲隨即載入音軌。 
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播放音軌 
本節的範例說明，如何從音軌 1（左） 播放聲音。 

1 如下所述設定旋鈕位置。 
 [TRIM] 旋鈕：逆時針轉到底 
 [EQ (HI/MID/LOW)] 旋鈕：中間位置（12 點鐘） 
 [FILTER] 旋鈕：中間位置 
 頻道推桿：底部位置 
 [MASTER LEVEL] 旋鈕：逆時針轉到底 
 交叉推桿：中間位置 

2 按下 [PLAY/PAUSE ►/] 按鈕播放音軌。 

 

3 轉動 [TRIM] 旋鈕。 
調整 [TRIM] 旋鈕，讓頻道音量指示燈在音軌最大聲的地方亮起橘燈。 
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4 將頻道推桿移至最頂端。 

 

5 轉動 [MASTER LEVEL] 旋鈕，以將喇叭的音量調整至您滿意的音

量。 

 

 若您無法從 [MASTER] 輸出端子輸出聲音，或 PC/Mac 無法辨識本機，請參

閱 Pioneer DJ 支援網站上的 [FAQ]。 
pioneerdj.com/support/ 
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利用耳機監聽 
本節的範例說明，如何從音軌 1（左）播放聲音。 

1 如下所述設定旋鈕位置。 
 [HEADPHONES MIX] 旋鈕：中間 
 [HEADPHONES LEVEL] 旋鈕：逆時針轉到底 

2 按下要頻道 1 的耳機 [CUE] 按鈕。 

3 轉動 [HEADPHONES LEVEL] 旋鈕。 
將耳機音量調整至您滿意的音量。 

離開 Serato DJ Pro 
按一下 [x] 按鈕。 

關閉本機 
拔下 USB 線以關閉本機。 
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進階使用 

使用 4 Beat Loop 
播放音軌時，按住 [IN/4BEAT] 按鈕至少 1 秒。 
隨即從您按下按鈕的位置，以 4 拍開始進行 Loop 播放。 

 取消 Loop 播放 
按下 [RELOOP/EXIT] 按鈕。 
達到 Loop Out 點時，音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

使用 Manual Loop 
您可使用 Manual Loop，選擇您要 Loop In 音軌的部分。 

1 播放時，在您要開始 Loop 的時間點，按下 [IN/4BEAT] 按鈕（Loop 
In 點）。 

2 在您要結束 LOOP（LOOP OUT 點）的位置，按下 [OUT] 按鈕。 
此時會開始 LOOP 播放。 
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 縮減 Loop 
在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會減半。 
 即使在進行 4 Beat Loop 播放，Loop 長度也可減半。 

 延長 Loop 
在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會加倍。 
 即使在進行 4 Beat Loop 播放，Loop 長度也可加倍。 

 取消 Loop 
按下 [RELOOP/EXIT] 按鈕。 
音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

 變更 Loop In 點 
按下 [IN/4BEAT] 按鈕，並在 Loop 播放時轉動轉盤。 
Loop In 點隨即變更。 

 變更 Loop Out 點 
按下 [OUT] 按鈕，並在 Loop 播放時轉動轉盤。 
Loop Out 點隨即變更。 
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使用 Performance Pads 
您可使用各自的 Pad 模式按鈕（[HOT CUE] 模式按鈕、[PAD FX] 模
式按鈕、[BEAT JUMP] 模式按鈕及 [SAMPLER] 模式按鈕）切換功能。 

 使用 Hot Cue 
您可從設定 Hot Cue 的位置，立即開始播放。 
 Serato DJ Pro 中的每個音軌最多可設定並儲存 8 個 Hot Cue。 

1 按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Hot Cue 模式。 

2 正在播放或暫停音軌時，請按下 Performance Pad 以設定 Hot Cue。 
Hot Cue 即如下所示設定： 

 

1：Hot Cue A, 2：Hot Cue B, 3：Hot Cue C, 4：Hot Cue D, 
5：Hot Cue E, 6：Hot Cue F, 7：Hot Cue G, 8：Hot Cue H 

3 按下您已儲存 Hot Cue 的 Performance Pad。 
此時即會從 Hot Cue 點處開始播放。 
 您可在按住 [SHIFT] 按鈕的同時按下 Performance Pad，清除 Hot Cue。 



Serato DJ Pro 

85 ZH 

 使用 Roll 
若您在本機處於 Roll 模式時，按下 Performance Pad，則會設定節拍

數已指派至 Pad 的 Loop，並在放開 Pad 前持續進行 Loop 播放。 
進行 Loop Roll 播放時，使用原始節奏的正常播放會繼續在背景中播放

（但您僅會聽到 Loop Roll）。取消 Loop Roll 時，便會從背景中到達的

位置繼續播放。 

1 按下 [PAD FX] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Roll 模式。 

2 按住 Performance Pad（1 至 4）。 
Loop Roll 播放即以設定中已指派至 Pad 的節拍數開始播放。 
進行 Loop Roll 播放時，正常播放仍在背景中進行（但您僅會聽到 Loop Roll）。 
 在 Loop Roll 期間按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 或 [CUE/LOOP CALL ► ] 按

鈕，即可變更目前所播放之 Loop Roll 的節拍數。 
例如，將 Pad 設為 2-16 拍時，Pad 的設定如下所述。 

 

1：2 拍，2：4 拍，3：8 拍，4：16 拍 
Loop Roll 設定的節拍範圍，會在 Serato DJ Pro 畫面上顯示。 
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3 放開 Performance Pad。 
隨即 Loop Roll 並從背景中到達的位置繼續播放。 

使用 Beat Jump 
在本機處於 Roll 模式時，使用 Performance Pad 5 至 8，即可讓播放位

置立即跳轉設定的節拍數，而無須變更正在播放之音軌的節奏。 

 

5：向左 Beat Jump，6：1/2 x Beat Jump，7：2 x Beat Jump， 
8：向右 Beat Jump 
 Performance Pad 6 或 7： 

跳轉的節拍數減半或加倍。 
設定要跳轉的節拍範圍，會在 Serato DJ Pro 上顯示。 

 

 Performance Pad 5 或 8： 
播放位置向左或向右跳轉設定的節拍數。 

 使用 Auto Loop 
按下 Performance Pad 時，則會設定節拍數已指派至 Pad 的 Loop，並

在放開 Pad 前持續進行 Loop 播放。 

1 按下 [BEAT JUMP] 模式按鈕。 

本機隨即進入 Auto Loop 模式。 
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2 在播放時，按下 Performance Pad。 
Loop 播放即以設定中已指派至 Pad 的節拍數開始播放。 
 再次按下同一 Performance Pad 時，即取消 Loop 播放。 

 使用 Sampler 
您可使用 Performance Pad 播放，指派至 Sampler 儲存位置的音軌或

聲音。 

1 開啟 Serato DJ Pro 中的 [SAMPLER] 面板。 

2 按下本機上的 [SAMPLER] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Sampler 模式。 

3 選擇 Serato DJ Pro 畫面上的 Sampler 儲存庫。 
Sampler 擁有 4 個儲存庫（A、B、C 及 D），且各儲存庫擁有 8 個儲存位置。 

4 拖放歌曲或聲音，以載入 [SAMPLER] 面板的儲存位置。 
隨即儲存 Sampler 設定與載入的歌曲。 

5 按下 Performance Pad。 
隨即播放指派給相關儲存位置的歌曲或聲音。 
 播放模式會隨著 Serato DJ Pro 中的 Sampler 模式改變。如需詳細資訊，請

參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 

 

1：儲存位置 1、2：儲存位置 2、3：儲存位置 3、4：儲存位置 4、 
5：儲存位置 5、6：儲存位置 6、7：儲存位置 7、8：儲存位置 8 
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 在按住 [SHIFT] 按鈕時按下 Performance Pad，目前播放的儲存位置聲音便

會停止。 

 使用 Cue Loop 

1 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [HOT CUE] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Cue Loop 模式。 

2 在音軌播放時，按下 Performance Pad。 
Loop In 點即在 Hot Cue 儲存位置上設定，且 Loop 播放開始進行。 
 Loop 長度取決於 Auto Loop 設定的節拍數。Loop In 點如下所示，指派至 

Performance Pad： 

 

1：Loop 1、2：Loop 2、3：Loop 3、4：Loop 4、 
5：Loop 5、6：Loop 6、7：Loop 7、8： Loop 8 
 使用 Cue Loop 功能時，Hot Cue 點會作為 Loop In 點使用。若您按下已設

定 Hot Cue 的 Performance Pad，則會從該 Hot Cue 點開始播放 Loop。 

縮減 Loop 
在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會減半。 

延長 Loop 
在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ►] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會加倍。 
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返回 Loop In 點 
在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下同一 Performance Pad。播放位置隨

即返回設定的 Loop In 點，且 Loop 繼續播放。 

取消 Loop 
再次按下相同的 Performance Pad。 
音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

 使用 Saved Loop 
您可將 Loop 儲存至 Serato DJ Pro 中的 Loop 儲存位置，並在需要時

叫出。 

1 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 [PAD FX] 按鈕。 
本機隨即進入 Saved Loop 模式。 

2 在 Loop 播放時，按下 Performance Pad。 
 Loop 隨即指派至 Serato DJ Pro 中相關的 Loop 儲存位置。 

 

1：儲存位置 1、2：儲存位置 2、3：儲存位置 3、4：儲存位置 4、 
5：儲存位置 5、6：儲存位置 6、7：儲存位置 7、8：儲存位置 8 

3 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 Performance Pad。 
播放位置隨即返回設定的 Loop In 點，且 Loop 繼續播放。 



Serato DJ Pro 

90 ZH 

縮減 Loop 
 

在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ◄] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會減半。 

延長 Loop 
 

在 Loop 播放時，按下 [CUE/LOOP CALL ►] 按鈕。 
每次按下此按鈕，Loop 便會加倍。 

返回 Loop In 點 
 

在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下同一 Performance Pad。 
播放位置隨即返回設定的 Loop In 點，且 Loop 繼續播放。 

取消 Loop 
 

再次按下相同的 Performance Pad。 
音軌其餘部分會繼續播放，不會返回 Loop In 點。 

 使用 Slicer Loop 
Slicer Loop 會擷取一段目前正確播放的歌曲 （稱為 Domain 並以指定

的節拍數定義），並分割成 8 等分。這 8 等分會被指派至各自的

Performance Pad。按住 Performance Pad 時，指派至該 Pad 的一段

聲音即循環播放。播放 Pad 聲音的 Loop 時，使用原始節奏的正常播放，

會繼續在背景中播放（但您僅會聽到 Loop）。放開 Performance Pad 且
Loop 播放節束時，音軌會從當下達到的位置繼續播放。 
 未設定節格線的音軌，無法使用 Slicer 功能。 

如需設定節格線的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 
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1 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 [BEAT JUMP] 模式按鈕。 
本機隨即進入 Slicer Loop 模式。 

2 在[DOMAIN] 設定節拍數。 
您可從 6 種設定中選擇：2 beats、4 beats、8 beats、16 beats、32 beats 或 64 
beats。 
Domain 分為 8 等分，並如下所述指派至 Performance Pad。 

 
DOMAIN 

 

1 至 8 等分 
 

 

 
1：等分 1、2：等分 2、3：等分 3、4：等分 4、 
5：等分 5、6：等分 6、7：等分 7、8：等分 8 

3 設定 Slicer 的 Quantization。 
您可從 4 種設定中選擇：1/8、1/4、1/2 及 1。 
Quantization 設定決定了按住 Pad 時，播放的 Loop 長度。例如，Quantization 
設為 1 時，指派給 Pad 的整段即進行 Loop 播放，而當 Quantization 設為 2 時，

唯有指派給 Pad 的一半會進行 Loop 播放。 

4 按住 Performance Pad。 
按住 Pad 時，仍會繼續以 Loop 播放。 
 Loop 長度取決於 Quantization 設定。 
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放開 Pad 時，音軌會從當下達到的位置繼續播放。 
播放到 Domain 結尾（分成 8 等分的一段音軌）時，播放位置則會返回

Domain 開頭。 

 

 使用 Scratch Bank 模式 
您可將 Scratch Bank 聲音載入音軌，以便使用如至轉盤的控制裝置調

整。 

1 開啟 Serato DJ Pro 中的 [SCRATCH BANK] 面板。 

2 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，按下 [SAMPLER] 按鈕。 
本機隨即進入 Scratch Bank 模式。 

3 按下您要載入之 Scratch Bank 聲音的 Performance Pad。 
Scratch Bank 聲音隨即載入音軌。 
 Scratch Bank 儲存位置如下所示，指派至 Performance Pad： 

 

1：儲存位置 1、2：儲存位置 2、3：儲存位置 3、4：儲存位置 4、 
5：儲存位置 5、6：儲存位置 6、7：儲存位置 7、8：儲存位置 8 

4 在按住[SHIFT]按鈕的同時，按下 Performance Pad。 
載入的音軌隨即再次載入。 
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使用 Fader Start 

 使用 Channel Fader Start 

1 設定 CUE 點。 
在您要開始播放的位置暫停歌曲，然後按下該音軌上的 [CUE] 按鈕。 

2 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，將頻道推桿從底部移至頂部。 
此時即會從 Cue 點處開始播放。 
 若在播放中在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，將頻道推桿移回底部，音軌便會立

即跳回 Cue 點並暫停播放。(Back Cue) 
未設定 Cue 點時，便會從音軌開頭處開始播放。 

 使用 Crossfader Start 

1 設定 CUE 點。 
在您要開始播放的位置暫停歌曲，然後按下該音軌上的 [CUE] 按鈕。 

2 將交叉推桿向左或向右推到底。 
若您想要使用 Crossfader Start 觸發頻道 2 播放，請將交叉推桿設至左側，反

之亦然。 
（選擇 Serato DJ Pro 畫面上的 [Reverse] 時： 
若您想要使用 Crossfader Start 觸發頻道 2 播放，請將交叉推桿設至右側，反

之亦然。） 

3 在按住 [SHIFT] 按鈕的同時，請朝其設定的對面移動交叉推桿。 
此時即會從 Cue 點處開始播放。 
 若在播放中在按住 [SHIFT] 按鈕的同時移回交叉推桿，播放位置便會立即跳

回 Cue 點並暫停。(Back Cue) 
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未設定 Cue 點時，便會從音軌開頭處開始播放。 

分析音軌 
將音樂檔案或包含音樂檔案的資料夾，拖放到 Serato DJ Pro 中的 
Track List 時，便會開始進行歌曲分析。 
 若在分析完成前便將歌曲載入音軌，則須一些時間才會顯示其 BPM

及波形。 
 視歌曲數而定，可能需要花點時間才能進行分析。 
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使用音效 
本機配備 2 種音效：FX1 與 FX2。 

1 再 Serato DJ Pro 中設定 Multi FX 模式。 
顯示 [FX] 面板，然後按一下 Multi FX 模式。 

 

1：Multi FX 模式選擇器，2：音效類型，3：音效節拍， 
4：音效的頻道，5：音效音量，6：音效 ON/OFF 

2 按下本機上的 [BEAT FX SELECT] 按鈕。 
每次按下按鈕時，選擇的音效便如下所述變更： 
FX1-1  FX1-2  FX1-3  FX2-1  FX2-2  FX2-3  FX1-1 
若您在按住[SHIFT] 按鈕的同時，按下 [BEAT FX SELECT] 按鈕，所選的音效

即依相反順序變更。 

 

3 按下 [BEAT FX CH SELECT] 按鈕。 
每次按下按鈕時，便會變更套用所選音效的頻道。 
‒ [1]：將音效套用至頻道 1 的聲音。 
‒ [2]：將音效套用至頻道 2 的聲音。 
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‒ [3]：將音效套用至頻道 3 的聲音。 
‒ [4]：將音效套用至頻道 4 的聲音。 
‒ [MST]：將音效套用至 [MASTER] 頻道的聲音。 

4 按下 [BEAT ◄] 或 [BEAT ►] 按鈕。 
設定與音效同步的節拍數。 
 若節拍數小於 1/4，1/4 則會閃爍。 
 若節拍數小於 2，1 與 4 則會亮起。 

5 按下 [BEAT FX ON/OFF] 按鈕。 
音效即套用至您在步驟 3 中，設定的頻道聲音。 
您可轉動 [BEAT FX LEVEL/ DEPTH] 旋鈕，調整音效的參數。 
開啟音效時，按鈕便會閃爍。 
 再次按下 [BEAT FX ON/OFF] 按鈕，以關閉音效。 
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使用 Merge FX 
* 使用 Merge FX 前，務必以隨附的授權金鑰啟用 FX Pack。 
您可使用 [MERGE FX] 旋鈕套用音效，從目前音軌混音至下一個音軌。 

 

1 按下 [MERGE FX] 選擇按鈕。 
每次按下按鈕時，選擇的 Merge FX 類型即依照 Merge FX、2、3、4 的順序變

更。 
若您在按住[SHIFT] 按鈕的同時，按下 [MERGE FX] 按鈕，所選的音效類型即

依相反順序變更。 

2 按下 [MERGE FX] 旋鈕。 
Merge FX 即開啟。 
音效便會套用至目前正在播放的音軌。 
 視所選的 Merge FX 類型而定，轉動 [MERGE FX] 旋鈕時也會套用音效。 
 即自動變更 FX1 與 FX2 的設定。 

3 轉動 [MERGE FX] 旋鈕。 
音效便會套用至目前正在播放的音軌。 
轉動旋鈕越多，音效聲音就會變更。 
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4 再次按下 [MERGE FX] 旋鈕。 
音效隨即變更。 

5 關閉 Merge FX。 
您可透過以下任一方式，關閉 Merge FX： 
 按下 [PLAY/PAUSE ►/] 按鈕。 
 在本機處於 Hot Cue 模式時，按下 Performance Pad。 
 按下 [MERGE FX] 選擇按鈕。 
 在 Cue 待命時，按下 [CUE] 按鈕。 
 輕觸轉盤。 
關閉 Merge FX 時，FX1 與 FX2 的設定會返回之前的狀態。 

錄音 
Serato DJ Pro 提供您可用於捕捉表演時刻的錄音功能。如需詳細的錄

音資訊，請參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 

1 按一下 Serato DJ Pro 畫面上方區域中的 [REC]。 
[REC] 面板隨即顯示。 

2 按一下 [REC] 面板中的 [REC]，以開始錄音。 
 若您再按一下 [REC]，即停止錄音。 
 錄音完成後，即自動儲存檔案。 
 您無法錄製來自 [MIC] 輸入端子的聲音。 
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使用麥克風 

1 連接麥克風至[MIC]輸入端子。 

2 轉動 [MIC LEVEL] 旋鈕。 
調整 [MIC] 頻道的聲音輸出音量。 
 若將旋鈕向右轉到底，則會以高音量發出聲音。 

3 將音效輸入麥克風。 
 您無法影響本機的麥克風聲音輸入。 
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使用 Jog Cutter 
開啟 [JOG CUTTER] 並移動轉盤，即可使用一段音軌（或取樣，使用

Sample Scratch 時）創作出專業級的刷碟音效（「刷碟表演」）。 

 

1 設定 Hot Cue。 
在 Hot Cue 模式下，按下 Performance Pad 以設定 Hot Cue。 
 若您已設定 Hot Cue，請叫出您要「刷碟」的 Hot Cue。 
 若未設定 Hot Cue 就使用 Jog Cutter，則會從目前的播放位置開始進行「刷

碟表演」。 

2 按下 [JOG CUTTER] 按鈕。 
Jog Cutter 模式隨即開始。 
 若未開啟 Vinyl 模式，請在按下 [JOG CUTTER] 按鈕前，開啟此模式。 
 Jog Cutter 模式無法在多個音軌上同時使用。若您按下一個 [JOG CUTTER] 

按鈕，然後按下另一個按鈕，則之前開啟的按鈕將關閉。 

3 按住轉盤頂部。 
播放位置隨即移至 Hot Cue 點，且「刷碟表演」便會開始。 
 將 Pad 模式設為 Hot Cue 模式。 
 無論交叉推桿位置為何，都會從這兩個轉盤輸出播放聲音。 
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4 移動轉盤以開始「刷碟表演」。 
來回移動轉盤時，您會聽到套用到聲音中的專業級刷碟音效。 
 不同的刷碟音效如下所述，指派至轉盤的 6 個區域。輕觸轉盤頂部時，查看

出現的指示燈，便可在變更刷碟區域時「刷碟表演」類別跟著變更。 

 

5 從轉盤頂部放開手部。 
「刷碟表演」停止且音軌繼續播放，如同從 Hot Cue／播放位置進行播放。 

6 再次按下 [JOG CUTTER] 按鈕。 
Jog Cutter 模式隨即關閉。 
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在頻道 4 上播放 Sampler 聲音 

 

將 [DECK4/SAMPLER] 選擇器開關設為 [SAMPLER]。 
頻道 4 的輸入即變更為取樣機聲音。 
 [DECK4/ SAMPLER] 選擇器開關設為 [SAMPLER]時，音軌 4 的聲

音無法從頻道 4 輸出。 
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變更交叉推桿指派 
您可在 Serato DJ Pro 畫面上，選擇 [Reverse] 或 [Disable]。 

1 按一下 Serato DJ Pro 中的 。 

2 按一下 [Mixer] 標籤。 
 [Reverse]：反轉交叉推桿指派。 
 [Disable]：停用交叉推桿並允許任一頻道的聲音通過。 

 

設定交叉推桿曲線 
您可在 Serato DJ Pro 畫面上，設定交叉推桿曲線。 

1 按一下 Serato DJ Pro 中的 。 

2 按一下 [Mixer] 標籤。 

3 調整交叉推桿曲線。 
 朝向 [SLOW] 轉動地越多，曲線會逐漸上升更多。 
 朝向 [FAST] 轉動地越多，曲線會大幅下降更多。 
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改變設定 

啟動 Utilities 模式 
務必關閉 DJ 應用程式，然後啟動 Utilities 模式。 
 
若要在連接到 rekordbox 時，使用 Utilities 模式，請在 rekordbox 的偏

好設定畫面上設定。請參閱第 68 頁變更 rekordbox 的設定。 
（若要使用 MIDI 控制器模式與 Demo 模式，請在本機上設定。） 

1 從 PC/Mac 拔下 USB 線。 

2 按住左側音軌上的 [SHIFT] 與 [PLAY/PAUSE ►/] 按鈕，並將 
USB 線連接至 PC/Mac。 
Utilities 模式隨即啟動。 

3 變更設定。 
變更設定時，將會儲存設定。儲存設定時，左側轉盤上 Performance Pad 的底

部列將會閃爍。若您在 Pad 閃爍時拔下 USB 線，可能不會儲存設定。 

4 拔下 USB 線以關閉本機。 
Utilities 模式隨即關閉。 
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Utilities 模式設定 
您可在 Utilities 模式中，變更以下設定： 
 MIDI 控制器模式 
 Back Spin 長度 
 Fader Start 
 交叉推桿 Cut Lug 
 透過 Booth 輸出的麥克風聲音 
 Demo 模式 

 MIDI 控制器模式 
本機根據 rekordbox 或 Serato DJ Pro 是否在執行，以不同的方式運作。 
 rekordbox 執行時，您可使用本機控制所選的 rekordbox 功能。 
 Serato DJ Pro 執行時，您可使用本機控制所選的 Serato DJ Pro 功

能。 
 rekordbox 或 Serato DJ Pro 皆未執行時，您可將本機作為一般 MIDI 

控制器使用。 
 
按下左側轉盤上的 [BEAT JUMP] 模式按鈕。 
 [BEAT JUMP] 模式未亮起：本機的操作自動根據 rekordbox 或 

Serato DJ Pro 是否在執行來變更。（預設） 
 [BEAT JUMP] 模式按鈕亮起：即使 rekordbox 或 Serato DJ Pro 正

在執行時，本機也能設定作為一般 MIDI 控制器使用。 
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 Back Spin Length 
使用轉盤進行 Back Spin 時，您可以讓 Back Spin 比轉動轉盤的幅度更

長或更短。 
您可將 Back Spin Length 設為 short、normal 或 long。 
 
按下右側轉盤上的 Performance Pad 1 至 3 其中一個。 
 Pad 1 亮起：Back Spin Length 較短 
 Pad 2 亮起：Back Spin Length 適中（預設） 
 Pad 3 亮起：Back Spin Length 較長 

 Fader Start 
按下左側轉盤上的 [HOT CUE] 模式按鈕。 
 [HOT CUE] 模式按鈕亮起：Fader Start 隨即開啟。（預設） 
 [HOT CUE] 模式按鈕未亮起：Fader Start 隨即關閉。 

 交叉推桿 Cut Lug 
您可在交叉推桿兩端調整 Cut Lag（從相關轉盤聽不到聲音的範圍）。 
您可在 0.3 mm 至 5.5 mm 的範圍內，以 0.1 mm 為單位進行調整（設

定值：1 至 53） 
 Cut Lag 的設定量僅供參考，不一定要照用。 
 預設 Cut Lag 量為 1.0 mm（設定值：8） 
 
轉動旋轉選擇器。 
在頻道音量指示燈上亮起的燈數，表示設定值 （1 至 53）。 
 在頻道 1 上的音量指示燈上亮起的燈數：十位數。 
 在頻道 2 與 4 上的音量指示燈上亮起的燈數總和：個位數。 
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範例，在頻道 1 上亮起 2 個燈，外加在頻道 2 上的 3 個燈，以及頻

道 4 上的 5 個燈，因此總燈數為 28 (20 + 3 + 5 = 28)。 

 透過 Booth 輸出的麥克風聲音 
變更是否要從 Booth 頻道輸出麥克聲聲音。 
 
按下左側轉盤上的 [PAD FX] 模式按鈕。 
 [PAD FX] 模式按鈕亮起：麥克風聲音從 Booth 頻道輸出。（預設） 
 [PAD FX] 模式按鈕未亮起：麥克風聲音未從 Booth 頻道輸出。 

 Demo 模式 
在正常情況下，如果您在指定的時間內未使用任何功能，本機將會進入 
Demo 模式。 
 在 Demo 模式下使用本機上的任何旋鈕或按鈕時，便會取消 Demo

模式。 
 
按下左側轉盤上的 Performance Pad 1 至 4 其中一個。 
 Pad 1 亮起：Demo 模式關閉。 
 Pad 2 亮起：未使用本機 1 分鐘時，Demo 模式啟動。 
 Pad 3 亮起：未使用本機 5 分鐘時，Demo 模式啟動。 
 Pad 4 亮起：未使用本機 10 分鐘時，Demo 模式啟動。（預設） 
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附加資訊 

故障排除 
若您認為本機有任何問題，請查閱以下資訊，並參閱 Pioneer DJ 網站

的 DDJ-FLX6 [FAQ]。 
pioneerdj.com/support/ 
有時問題可能是另一台裝置造成。請檢查您正在使用的其他裝置與電

器，並視需要參閱其手冊與 FAQ。如果問題沒有解決，請閱讀使用注

意事項，並洽詢授權服務公司或經銷商。 
 若本機受到靜電或其他外界影響，本機可能不會正常作用。此時請關

閉本機，然後再次開啟，以還原正確操作。 

電源 

 本機未開機。 
 請參閱：連接（第 27 頁） 
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連接 

 PC/Mac 無法辨識本機。 
 正確連接隨附的 USB 線。請參閱：連接（第 27 頁） 
 若您正在使用 USB 集線器，請拔下此 USB 集線器。 
 離開任何其他開啟的應用程式，包括 PC/Mac 上的螢幕保護程式與

防毒安全性軟體。（離開防毒安全性軟體時，請在進行此動作前停用

網際網路連線，以確保 PC/Mac 的安全性。) 
 若其他 USB 連接至 PC/Mac，請拔下 USB。 
 若 PC/Mac 設有多組 USB Type A 連接埠，請嘗試連接另一組。 
 使用 Mac 時，請啟動 macOS 公用程式軟體 [Audio MIDI Setup]，

然後檢查在選單列 > [Show Audio Devices] > [DDJ-FLX6 Audio 
Out] 上的 [Windows] 是否顯示。 

 使用 Mac 時，聲音設定可能不正確。拔下 USB 線、啟動 macOS 公
用程式軟體 [Audio MIDI Setup]，然後顯示 [MIDI Window] 或 [MIDI 
Studio]。選擇 [DDJ-FLX6] 圖示，然後按一下 [Remove Device]。
（圖示可能是 [USB MIDI Device]，而非 [DDJ-FLX6]。此時請選擇 
[USB MIDI Device]。）再次使用 USB 線連接本機。隨即顯示 [DDJ- 
FLX6] 圖示。 

 使用 Windows 時，請檢查 [DDJ-FLX6] 是否在 [Device Manager] > 
[Sound, video and game controllers] 下顯示。 
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聲音 

 聲音未輸出、太小聲或失真。 
 將 [TRIM] 旋鈕、頻道推桿、交叉推桿、及 [MASTER LEVEL] 旋鈕

設至正確的位置。請參閱：播放音軌（第 37 頁）（第 79 頁） 
 將連接線正確連接。請參閱：連接（第 27 頁）• 請在將纜線連接至

本機前，清潔端子與插頭。 
 若聲音失真，請變更 DJ 軟體的緩衝區大小。 

 麥克風聲音無法輸出。 
 將 [MIC ATT.] 旋鈕與 [MIC LEVEL] 旋鈕，設至正確的位置。請參

閱：後面板（第 25 頁）前面板（第 26 頁） 

 耳機聲音太小聲。 
 USB 連接埠的供電不足時，本機則會限制耳機的音量。請拔下您未

用於 DJ 表演的裝置，以將更多電力轉至本機。 
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rekordbox 

 rekordbox 變得不穩。 
 將 rekordbox 更新至最新版。請參閱：安裝 rekordbox（第 31 頁） 
 離開 PC/Mac 上的任何其他應用程式。若 rekordbox 仍不穩，請嘗

試停用無線網路或其他無線連線、防毒軟體、螢幕保護程式、低功耗

模式等。 
 若其他 USB 連接至 PC/Mac，請拔下 USB。 
 若您正在使用 USB 集線器，請拔下此 USB 集線器。 
 若您正以電池供電給筆記型電腦，請將筆記型電腦連接至 AC 電源。 

 無法使用本機控制 rekordbox。/Platter 未在轉盤上顯示。/未顯示

本手冊所述的設定。 
 按 一 下  rekordbox 畫 面 左 上 角 的  [EXPORT] ， 以 切 換 至 

[PERFORMANCE] 模式。 

 BPM 與節格線未正確顯示。/節格線未正確對齊。 
 變更 BPM 分析範圍並再次分析音軌。若無效，請手動設定節格線與 

BPM。 
 調整節格線。如需如何調整節格線的詳細資訊，請閱讀 rekordbox 操

作手冊。 

 使用 DJ 軟體時聲音中斷。 
 在 rekordbox 中的 [Preferences] > [Audio] 設定緩衝區大小。 
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 Fader Start 無作用。 
 設定 Cue。 
 若要啟用  Fader Start，請勾選  rekordbox 中  [Preferences] > 

[Controller] > [Mixer] 標籤的 [Fader Start] 核取方塊。 

 Jog Cutter 無作用。 
 若要使用 Jog Cutter，請開啟 Vinyl 模式。請參閱：使用 Jog Cutter

（第 65 頁） 

 未連接本機時，無法在 rekordbox 中錄音。 
 若您無相關的訂閱方案，則無法在未連接本機時進行錄音。連接本機

或其他 Hardware Unlock 裝置，或採用其中一種相關訂閱方案，以

啟用錄音。 

 未從音軌 4 輸出聲音。 
 將 [DECK4/SAMPLER] 選擇器開關設為 [DECK4]。 
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Serato DJ Pro 

 Serato DJ Pro 變得不穩定。 
 將 Serato DJ Pro 更新至最新版。請參閱：安裝 Serato DJ Pro（第 70 

頁） 
 離開 PC/Mac 上的任何其他應用程式。若 Serato DJ Pro 仍不穩，請

嘗試停用無線網路或其他無線連線、防毒軟體、螢幕保護程式、低功

耗模式等 
 若其他 USB 連接至 PC/Mac，請拔下 USB。 
 若您正在使用 USB 集線器，請拔下此 USB 集線器。 
 若您正以電池供電給筆記型電腦，請將筆記型電腦連接至 AC 電源。 

 歌曲未在音軌庫中顯示。 
 匯入音樂檔案。如需匯入音樂檔案的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 

軟體手冊。 
 若您選擇不含任何音軌的 Crate 或 Subcrate，請選擇確實包含音軌

的其他 Crate 或 Subcrate，或將音軌匯入 Crate 或 Subcrate。 

 iTunes 歌曲未在音軌庫中顯示。 
 在 [SETUP] 選單的 [Library + Display] 標籤中，啟用 [Show 

iTunes Library]。若已選擇 [Show iTunes Library]，請停用它，然

後再次啟用之。如需匯入音樂檔案的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 
軟體手冊。 

 若您選擇不含任何音軌的 Crate 或 Subcrate，請選擇確實包含音軌

的其他 Crate 或 Subcrate，或將音軌匯入 Crate 或 Subcrate。 
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 無法編輯歌庫中的音樂檔案。 
 在 [SETUP] 選單的 [Library + Display] 標籤中，停用 [Protect 

Library]。 

 未顯示 Serato DJ Pro 虛擬轉盤。（顯示離線播放器。） 
 正確連接隨附的 USB 線。請參閱：連接（第 27 頁） 
 將 Serato DJ Pro 更新至最新版。請參閱：安裝 Serato DJ Pro（第 70 

頁） 

 Fader Start 無作用。 
 設定 Cue。 
 使用 Utilities 模式啟用 Fader Start。請參閱：Fader Start（第 106 頁） 

 未顯示 BPM。/SYNC 與 Auto Loop 無作用。 
 在離線播放器設定中，勾選 [Set Auto BPM] 核取方塊，然後分析音

軌。如需如何分析音軌的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 

 BPM 與節格線未正確顯示。/節格線未正確對齊。 
 變更 BPM 分析範圍並再次分析音軌。若仍無效，請手動設定節格線

與 BPM。 
 調整節格線。如需如何調整節格線的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 

軟體手冊。 
 在播放時按住 [SHIFT] 按鈕，並輕觸耳機 [CUE] 按鈕（頻道），以

設定各自音軌在您輕拍按鈕時的播放速度（輕觸功能）。您可調整音

軌的 BPM 或節格線。 
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使用輕觸功能時，[Beat Grid Editor] 會在 PC/Mac 畫面上的音軌部

分顯示。若要返回音軌顯示，請按一下 PC/Mac 畫面上的 [Edit 
Grid]。 

 雖然顯示 BPM，但未顯示節格線。/Slicer 功能無作用。/Skip 模式

無作用。 
 在離線播放器設定中，勾選 [Set Auto BPM] 與 [Set Beat Grid / 

BPM] 核取方塊，然後分析音軌。如需如何分析音軌的詳細資訊，請

參閱 Serato DJ Pro 軟體手冊。 
 設定節格線。如需如何設定節格線的詳細資訊，請參閱 Serato DJ Pro 

軟體手冊。 

 Jog Cutter 無作用。 
 若要使用 Jog Cutter，請開啟 Vinyl 模式。請參閱：使用 Jog Cutter

（第 100 頁） 

 未輸出音軌 4 的聲音。 
 將 [DECK4/SAMPLER] 選擇器開關設為 [DECK4]。 

 Merge FX 無作用。 
 啟用您的 FX Pack 授權。 

其他 

 指示燈閃爍且本機似乎未正確作用。 
 若本機異常或未開機，請拔下 USB 線、稍候一會，然後重新連接 USB

線，以開啟本機。 
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規格 

一般 – 主機 
電源 .......................................................................................... DC 5 V 
額定電流 .................................................................................. 500 mA 
主機重量 ...................................................................... 3.8 kg (8.4 lbs.) 
最大尺寸（寬 × 深 × 高） 
 .................................... 676.0 × 345.7 × 68.7 mm (26.6" × 13.6" × 2.7") 
容許操作溫度 .................................. +5 °C – +35 °C (+41 °F – +95 °F) 
容許操作濕度 .................................................. 5 % – 85 %（無凝結） 

音訊部分 
取樣率 ...................................................................................... 48 kHz 
A/D、D/A 轉換器 ..................................................................... 24 位元 
頻率屬性 

USB，MIC ........................................................... 20 Hz – 20 kHz 
訊噪比（額定輸出、A 型加權） 

USB .................................................................................... 104 dB 
總諧波失真 (20 Hz 至 20 kHz BW) 

USB .................................................................................. 0.004 % 
輸入阻抗 

MIC ......................................................................................... 3 kΩ 
輸出阻抗 

MASTER, BOOTH .......................................................... 1 kΩ 以下 
PHONES ......................................................................... 10 Ω 以下 

額定輸出量／負載阻抗 
MASTER, BOOTH ................................................. 2.1 Vrms/10 kΩ 

輸入／輸出端子 
MIC 輸入端子 
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1/4” TRS 插孔 ........................................................................ 1 組 
MASTER 輸出端子 

RCA 接腳插孔 .......................................................................... 1 組 
BOOTH 輸出端子 

RCA 接腳插孔 .......................................................................... 1 組 
PHONES 輸出端子 

1/4” 立體聲插孔 ...................................................................... 1 組 
3.5 mm 立體聲迷你插孔 ........................................................... 1 組 

USB 連接埠 
USB (Type B) ........................................................................... 1 組 

 
 本機的規格與設計若因改良而有變更，恕不另行通知。 
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將本機作為其他 DJ 應用程式的控制器使用 
本機也可輸出 MIDI 格式的按鈕與旋鈕操作資料。若您透過 USB 線將 
PC/Mac 連接至內建的 MIDI 相容 DJ 應用程式，則可使用本機控制該 
DJ 應用程式。（您需要在 DJ 應用程式中，設定 MIDI 詳細資訊。） 
 如需詳細資訊，請參閱 DJ 應用程式的使用指南。 

關於 MIDI 訊息 
如需本機詳細的 MIDI 訊息資訊，請參閱 MIDI 訊息清單。 
 您可在 Pioneer DJ 網站上找到 MIDI 訊息清單：pioneerdj.com/ 
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商標和註冊商標 
 rekordboxTM 是 AlphaTheta Corporation 的商標或註冊商標。 
 Mac、macOS 及 Finder 均是 Apple Inc. 於美國及其他國家註冊的商

標。 
 Windows 是 Microsoft Corporation 在美國及其他國家的註冊商標。 
 Serato DJ Pro 是 Serato Limited 出品的註冊商標。 
本文提及的其他產品、技術及公司名稱等，皆為其各自所有者的商標或

註冊商標。 

關於 MP3 檔案的使用 
本產品已授權供非營利使用。本產品並未授權供商業用途（用於產生利

潤的用途）之用，例如廣播（陸上、衛星、有線電視或其他廣播類型）、

在網際網路上串流、公司內部網路（企業網路）或其他網路類型、或散

布電子資訊（線上數位音樂散布服務）。您需要取得該等用途對應的授

權。如需詳細資訊，請參閱 http://www.mp3licensing.com。 
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版權注意事項 
rekordbox 限制播放與複製受版權保護的音樂內容。 
 如用於保護版權的編碼資料內嵌於音樂內容中，則可能無法正常操作

程式。 
 當 rekordbox 偵測到用於保護版權的編碼資料內嵌於音樂內容時，處

理（播放、讀取等）動作可能停止。 
您錄製的作品僅供個人娛樂之用，且根據版權法，不得在未經版權人同

意的情況下使用。 
 從 CD 等錄製的音樂，受各國著作權法和國際條約的保護。錄製人員

須承擔確保所錄製音樂合法使用的全部責任。 
 處理從網際網路下載的音樂時，下載人應承擔確保依下載網站合約，

使用該音樂的全部責任。 
 
本產品的規格與設計若有變更，恕不另行通知。 
 
© 2020 AlphaTheta Corporation 
保留所有權利。 
<DRI1673-A> 
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